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Bleed (Saignement): Un personnage avec ce jeton reçoit 1 Wo (Blessure) à la fin de son activation puis défaussez 
ce jeton.

1 Wound (1 Blessure): Ce jeton sert à noter le nombre de blessures reçues par le personnage.

3 Wounds (3 Blessures): Ce jeton sert à noter le nombre de blessures reçues par le personnage.

Oblivion: Ce jeton sert à noter la santé mentale perdue par le personnage.

Loot (Butin): Ce jeton est placé sur la zone où un ennemi a été tué. Si un héros se déplace sur un jeton Butin, il 
peut dépenser 1 AP pour le retirer et piocher une carte Ressource.
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