























‘ ‘ ) Blut: eine Spielfigur mit diesem Marker erhalt 1 Fe am Ende ihrer Aktivierung, im Anschluss wird der Marker

! entfernt.
)

1 Wunde: dieser Marker wird verwendet um die Anzahl der erlittenen Wunden eines Charakters im Uberblick zu
behalten.

©®

(@ 3 Wunden: dieser Marker wird verwendet um sie Anzahl der erlitenen Wunden eines Charakters im Uberblick zu
behalten.

Vergessenheit: dieser Marker wird verwendet um den Verlust der geistigen Gesundheit eines Charakters im
i Uberblick zu behalten.

Beute: dieser Marker wird auf dem Gebiet platziert sobald ein Gegner getotet wird. Ein Held, der sich auf einen
Beutemarker bewegt, kann 1 AP ausgeben um den Marker zu entfernen und eine Resourcenkarte zu ziehen.
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